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Resumo

Este relato de experiéncia descreve a aprendizagem por projetos por meio da producgéo de videos
pelos alunos do ensino médio integrado ao técnico, com a finalidade de trabalhar os conceitos do
itinerario formativo de Laboratério de Mediacao e Intervencéo Sociocultural (LMIS). O projeto buscou
relacionar a proposta do componente curricular aos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel,
propostos pela ONU como os principais desafios de desenvolvimento enfrentados por pessoas no
Brasil e no mundo até o ano de 2030. O objetivo geral do trabalho foi desenvolver os conceitos do
itinerario formativo Laboratorio de Mediagéo e Intervencao Sociocultural, por meio da aprendizagem
por projetos, buscando significar este aprendizado para o cotidiano dos alunos. Os objetivos
secundérios foram os mesmos propostos no itinerario formativo de Laboratdrio de Mediagédo e
Intervencdo Sociocultural, como forma de construir e trabalhar a ética cidada de futuros profissionais
no mercado de trabalho. A metodologia propbs detalhar sobre o direcionamento e orientacdo dos
alunos para a execucdo do projeto, expondo as etapas seguidas para sua conclusdo. Para o
levantamento de resultados foi aplicado um questionario com uma questao objetiva e 9 questdes
em escala likert, possibilitando uma andlise quantitativa dos dados coletados, levantando a¢des que
poderdo ser desenvolvidas e retomadas em sala de aula. O projeto trouxe resultados positivos
guanto a aprendizagem por projetos, enfatizando a importancia da aplicacdo de metodologia ativas
em sala de aula, como forma de significar o aprendizado préatico ao cotidiano dos alunos. A
relevancia do trabalho docente e a busca por praticas diferenciadas e condizentes a realidade dos
alunos é abordada, apontando a necessidade do aprendizado de novas ferramentas de
aprendizagem em sua formacéao.

Palavras-chave: aprendizagem por projetos, trabalho docente, itinerarios formativos, educacéo
profissional e tecnoldgica, ensino médio.

Abstract

This experience report describes about the learning by projects, through the production of videos by
high school students integrated to the technical, with the purpose of working the concepts of the
formative itinerary of the Laboratory of Mediation and Sociocultural Intervention (LMSI). The project
sought to relate the proposal of the curricular component to the 17 Sustainable Development Goals,
proposed by the UN as the main development challenges faced by people in Brazil and in the world
until the year 2030. The general objective of the work was to develop the concepts formative itinerary
of the Laboratory of Mediation and Sociocultural Intervention, through learning by projects, seeking
to signify this learning for the daily life of the students. The secondary objectives were the same as
those proposed in the training itinerary of Laboratory of Mediation and Sociocultural Intervention, as
a way to build and work the citizen ethics of future professionals in the labor market. The methodology
proposed to detail about the direction and orientation of the students for the execution of the project,
exposing the steps followed for its completion. For the survey of results, a questionnaire was applied
with an objective question and 9 questions in likert scale, allowing a quantitative analysis of the
collected data, raising actions that can be developed and resumed in the classroom. The project
brought positive results regarding learning by projects, emphasizing the importance of applying
active methodology in the classroom, as a way to signify practical learning to the daily lives of
students. The relevance of the teaching work and the search for differentiated practices and
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consistent with the reality of the students is addressed, pointing out the need to learn new learning
tools in their training.

Keywords: learning by projects, teaching work, formative itineraries, professional and
technological education, high school.

1 Introducéo

O presente estudo apresenta o relato de experiéncia sobre a aplicagéo de
aprendizagem por projetos nas aulas de Laboratorio de Mediagéo e Intervencao
Sociocultural (LMIS), em alunos do ensino médio integrado ao técnico, como forma
de promover as competéncias necessarias para o desenvolvimento de cidaddos
conscientes de suas responsabilidades para um futuro mais igualitario. A aplicacéo
da aprendizagem por projetos buscou ampliar os horizontes da sala de aula,
promovendo a construcdo de conhecimentos, por meio da producdo de videos
como forma de direcionar a aplicacdo dos conceitos relacionados ao itinerario
formativo Laboratorio de Mediagao e Intervencéo Sociocultural.

A utilizacdo de recursos audiovisuais como estratégia didatica permite ao
educando vivenciar novas experiéncias que 0 ajudam a construir 0 proprio
conhecimento (SANTOS, 2019). Marques e Spinosa, (2020) apontam o audiovisual
como janela divulgacéo das identidades dos alunos, quando produzido por esses,
tem um significante papel no processo educacional e historico, pois implica na
contribuicdo para a narrativa da histéria local

Como componentes dos Itinerarios formativos, os laboratorios consistem em
um processo de ensino e aprendizagem no qual é construido um rol de saberes e
competéncias indispensaveis ao desenvolvimento dos eixos estruturantes. Como
cita Serafim, et al. (2021), o LMIS tem como énfase ampliar a capacidade dos
estudantes de utilizar conhecimentos relacionados a uma ou mais areas de
conhecimento, a Formacao Técnica e Profissional, bem como aos temas de seu
interesse para realizar projetos que contribuam com a sociedade e o meio
ambiente.

Quando se trata do Ensino Médio, etapa final da educacédo basica, a
aplicacao de novas possibilidades para construcéo do conhecimento torna-se ainda
mais importante, visto que além de consolidar o que ja foi adquirido nas etapas
anteriores também deve proporcionar uma visao ética, focada em cidadania e visédo
de futuro. Como citado na Leis de Diretrizes e Bases (LDB) Art. 36, na atualizacéo
de 2017, o curriculo do ensino médio sera composto pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e por itinerarios formativos, que deverdo ser organizados por
meio da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia para o
contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino.

A partir de 2018, com a publicacdo da BNCC, caracterizada como
documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educacéo Bésica, surge como forma de complementar o
gue é proposto na LDB. Assim, se direcionam os itinerarios formativos no ensino
meédio, como forma de oferecer aos alunos uma aplica¢éo pratica do conhecimento,
direcionando-os ao mercado de trabalho com uma visdo critica e global dos
desafios que encontrardo em suas atribuicbes como cidadaos, os quais tomarao
importantes decisdes quanto ao futuro do nosso planeta.
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2 Objetivo

O objetivo geral do trabalho foi desenvolver os conceitos do itinerario
formativo Laboratério de Mediacdo e Intervencdo Sociocultural, por meio da
aprendizagem por projetos, como forma de significar este aprendizado para o
cotidiano dos alunos. Como objetivos secundarios, foram utilizados os mesmos
propostos para os itinerarios formativos do componente curricular de LMIS:

- Aprofundar conhecimentos sobre questdes que afetam a vida dos seres
humanos e do planeta em nivel local, regional, nacional e global, e compreender
como podem ser utilizados em diferentes contextos e situagoes;

- Ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e atuacao sociocultural;

- Utilizar esses conhecimentos e habilidades para mediar conflitos, promover
entendimentos e propor solucdes para questbes e problemas socioculturais e
ambientais identificados em suas comunidades.

3 Método

O trabalho tomou como base os temas propostos pelos 17 Objetivos para o
Desenvolvimento Sustentavel 2030 (ODS, 2030), apontados como um apelo global
a acao para acabar com a pobreza, proteger o meio ambiente e o clima e garantir
gue as pessoas, em todos os lugares, possam desfrutar de paz e de prosperidade
(AGENDA 2030, ONU Brasil).

O itinerario formativo de Laboratério de Mediacdo e Intervencao
Sociocultural foi trabalhado pela docente em trés turmas do ensino medio integrado
ao técnico, durante o primeiro semestre de 2023. Esse eixo tem como énfase
ampliar a capacidade dos estudantes de utilizar conhecimentos relacionados a uma
ou mais Areas de Conhecimento, & Formac&o Técnica e Profissional, bem como os
temas de seu interesse para realizar projetos que contribuam com a sociedade e o
meio ambiente (SERAFIM et al., 2021).

No inicio do semestre foi realizada uma introducdo sobre os objetivos do
componente curricular, para que os alunos pudessem compreender a importancia
do seu papel para os desafios sociais que encontrardo no futuro. Apés trabalhar os
principais temas do componente no primeiro més, realizou-se um brainstorm junto
aos alunos para verificar o nivel de compreensao do contetudo trabalhado. Durante
esse processo, observou-se que os temas dos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentaveis 2030 eram compativeis com a proposta do componente curricular.
Dessa forma foi proposto aos alunos que desenvolvessem projetos em grupos cujo
objetivo final seria a criacdo de videos sobre as ODS escolhidas por eles, das quais
poderiam ter a liberdade de direcionar o conteudo, abordando as principais
informacdes dos temas, de forma a instruir e conscientizar sobre sua importancia.

De acordo com a proposta do itinerario de LMIS, como cita Serafim et al.
(2021), o estudante, instrumentalizado pela alfabetizacdo cientifica e pelos
processos criativos, coloca em pratica, concebendo, implementando e gerindo
atividades e projetos de carater social e cultural, direcionados para a interacdo de
publicos diversos. Com o uso de ferramentas digitais de comunicacao e artisticas
eles sdo capazes de gerar integracao social, questionar e agir sobre problematicas
sociais e ambientais e promover uma vida saudavel e ética.
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Organizou-se a divisdo dos grupos e a escolha dos temas, os quais puderam
escolher um dos 17 ODS 2030 para desenvolverem seu projeto, sem que houvesse
temas iguais na turma. Isso para que durante o periodo de pesquisa houvesse a
troca de experiéncia e as discussdes que seriam criadas em aula fossem mais
amplas, devido a diversidade dos assuntos trabalhados até o final do semestre. E
possivel observar, na Tabela 1, a escolha dos temas trabalhados por turma, nas
linhas em cinza.

Tabela 1 — ODS escolhidas pelos grupos

B GRUPO | GRUPO | GRUPO

ODS DESCRICAO ODS 1 2 3

1 Erradicacdo da pobreza

2 Fome zero e agricultura sustentavel

3 | Saude e bem-estar

4 Educacdo de qualidade

5 Igualdade de género

6 | Agua potavel e saneamento

7 | Energia limpa e acessivel

8 | Trabalho decente e crescimento econémico

9 Inddstria, inovacdo e infraestrutura

10 | Reducdo das desigualdades

11 | Cidades e comunidades sustentaveis

12 | Consumo e producdo responsaveis

13 | Acdo contra a mudanca global do clima

14 |Vida na agua

15 |Vida terrestre

16 |Paz, justica e instituicdes sustentaveis

17 | Parcerias e meios de implementacao

Fonte: As autoras (2023).

Os alunos tinham o pré-conhecimento sobre as ODS 2030, pois estavam
estudando concomitantemente o assunto em Geografia, por essa razdo o foco do
trabalho foi o direcionamento e orientacdo sobre o desenvolvimento dos videos.
Durante o processo inicial de pesquisa, os alunos foram orientados pela docente
em como estruturar e direcionar o levantamento do contetudo. Foram expostos dois
videos como modelos para a producdo dos projetos, retirados do site da
Organizacao das Nacdes Unidas (ONU): Rio de Lama e Visédo das Grotas, ambos
produzidos por brasileiros.

O Rio de Lama é um curta metragem, vencedor de festival na categoria
RV/360, cujo anuncio foi feito no Forum Politico de Alto Nivel sobre Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS). Feito em realidade virtual, tecnologia
imersiva que promove ao espectador sentir-se dentro da situacdo, retrata o
desastre ambiental na cidade brasileira de Mariana, em Minas Gerais. Os detalhes
sobre a producdo foram acompanhados por uma audiéncia internacional em
conversa sobre tendéncias emergentes na acdo dos ODS (Rio de Lama, 2019).

O documentario Visao das Grotas, divulgado como premiado no site da ONU
Brasil, foi filmado por nove jovens residentes das grotas de Macei6 (assentamentos
informais localizados em fundos de vale) e produzido com apoio do Programa das
Nacoes Unidas para os Assentamentos Humanos (ONU-Habitat). O filme retrata,
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por meio dos depoimentos de moradores, uma perspectiva local do impacto da
pandemia da COVID-19 em suas comunidades e foi um dos pontos centrais do
Projeto Emergencial de Combate a COVID-19 do ONU-Habitat, realizado em
parceria com o governo do estado de Alagoas (Visao das Grotas, 2021).

ApOs a exposigao dos videos, os alunos foram orientados a pesquisar no site
da ONU outros videos como os citados, para aumentar seu repertorio de
informacdo e execucdo, orientacdo que seguiu também para projetos e noticias
relacionadas aos ODS 2030, disponiveis no mesmo site. As aulas foram divididas
entre pesquisas, realizadas em laboratério de informatica, para coletarem material
e observarem projetos semelhantes ao tema escolhido para sua aplicacéo pratica.

Durante as aulas, em paralelo as pesquisas, foram realizadas discussoes,
objetivando o relato das ideias propostas e direcionamento para a aplicacdo das
melhores praticas. Os grupos também podiam se reunir com a docente, para
exporem as etapas do direcionamento do projeto e tirarem duvidas sobre o trabalho
desenvolvido.

Ao final do primeiro semestre, 0s grupos realizaram a edi¢cdo dos videos em
laboratorio de informatica e no prazo proposto, fizeram a postagem deles no Teams
como etapa final do projeto.

A exposicao dos videos foi programada para o final do semestre, como forma
de prestigiar o trabalho dos grupos e proporcionar a todos a troca de experiencia e
0s conhecimentos obtidos durante a realizacdo do projeto. Os videos seguiram
formatos diversos, utilizando entrevistas com pessoas envolvidas em projetos
condizentes com o0s temas e a insercao de video-imagens para complementar o
material desenvolvido.

No retorno do segundo semestre, como instrumentos de avaliacdo de
aprendizagem, foi solicitada aos alunos a construcdo de um Mapa Mental sobre a
“Aprendizagem do Projeto”, para um levantamento geral de informagdes e, em um
segundo momento, aplicou-se um questionario online por meio do Google Forms,
para identificacdo dos objetivos de aprendizagem propostos na elaboracdo do
projeto, composto por uma questdo objetiva para identificacdo da turma e as
demais questdes em escala tipo likert de 1 a 10 pontos.

4 Resultados e Discussao

O desenvolvimento de projetos em sala de aula coloca o aluno como agente
de sua aprendizagem, ao buscar as informacdes necessarias para cumprir 0s
objetivos propostos. A Teoria Social Cognitiva preconiza que as pessoas tém a
capacidade de interferir no curso dos eventos de vida por meio de a¢des pessoais,
delegadas ou coletivas, que servem como principio integrativo do
autodesenvolvimento, adaptacdes e mudancas das pessoas (BANDURA; AZZI,
2017). Essa teoria embasa a proposta deste trabalho que busca direcionar o aluno
a ser o autor do seu processo de aprendizagem, interagindo junto aos seus colegas
e professor e questionando sobre as novas solucbes de problemas para sua
geracao, possibilitando que possa interpretar seu ambiente para criar e regular as
condicbes ambientais que afetam todos os aspectos de sua vida. Isso ocorre,
segundo Bandura (1999), por meio de processos cognitivos que determinam, em
parte, a relevancia dos eventos ambientais, que significado lhes é conferido, se
deixam algum efeito duradouro, como o impacto emocional, o poder motivador e
como a informagédo que transmitem sera organizada para uso futuro.
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A construgdo de mapas mentais em grupo se prop0s primeiramente
organizar os conceitos aprendidos para que os alunos pudessem correlacionar sua
aprendizagem ao processo do desenvolvimento do projeto. A avaliacdo dos mapas
mentais possibilitou identificar que os alunos compreenderam 0s conceitos gerais
dos ODS bem como a importancia de sua aplicacdo no cotidiano. Em seguida,
houve a aplicacdo do questionario, conforme exposto na Quadro 1, o que
possibilitou complementar essas informacdes e identificar se 0s objetivos propostos
haviam sido cumpridos. A construcdo das questbes foi baseada nos objetivos
propostos para o itinerario formativo de LMIS, expostos anteriormente.

Quadro 1 — Questdes enviadas aos alunos

PROJETO: OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL 2030
Seq Questdes

1 Qual a sua turma?

5 O trabalho com os ODS possibilita desenvolver projetos que contribuam com a
sociedade e o meio ambiente?

3 Nas pesquisas realizadas foi possivel aprender sobre questdes que afetam a vida
dos seres humanos e do planeta?

4 O desenvolvimento do projeto possibilitou compreender como 0S conceitos
estudados podem ser utilizados em diferentes contextos e situacdes?

5 O projeto aplicado possibilitou ampliar habilidades relacionadas a convivéncia e
atuacdo sociocultural?

6 O desenvolvimento do projeto possibilitou identificar questBes e problemas
socioculturais em suas comunidades?

7 O desenvolvimento do projeto possibilitou identificar questbes e problemas
ambientais em suas comunidades?

8 O desenvolvimento do projeto possibilitou desenvolver a habilidade de mediar
conflitos surgidos durante o processo de execucdo?

9 O desenvolvimento do projeto possibilitou promover entendimentos sobre as
questdes e problemas encontrados?

10 O desenvolvimento do projeto possibilitou propor solucdes para os problemas
encontrados?

Fonte: As autoras (2023).

O questionario foi enviado aos alunos com a utilizacdo do Google Forms, o
gual possibilita também a organizacao das informac@es coletadas para o software
Excel. A primeira questéao foi objetiva, com trés opcdes de respostas para identificar
0 curso do respondente (Agropecuaria, Nutricdo e Quimica), possibilitando o
levantamento da quantidade de alunos participantes por turma. Houve um total de
60 alunos respondentes, dos quais 0 numero de participantes por turma mostrou-
se equilibrado com uma média de 20, conforme segue no Gréfico 1:

Grafico 1 — Quantidade de participantes por turma
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AGROPECUARIA NUTRICAO QUiMICA TOTAL

Fonte: As autoras (2023).

As questbes 2 a 10 buscaram observar se os objetivos do projeto foram
atingidos. Elaboradas com a possibilidade de respostas em escala tipo likert,
dividida em trés categorias, nas quais considerou-se como desfavoraveis ao
aprendizado os niveis 1 a 3, os resultados neutros a aprendizagem os niveis 4 a 6
e os resultados favoraveis a aprendizagem os niveis 7 a 10.

O Gréfico 2 expde os resultados referentes a compreensao dos alunos em
relacdo a sua aprendizagem sobre os objetivos propostos para o itinerario formativo
de LMIS:

Gréfico 2 — Objetivos Propostos para o Itinerario Formativo de LMIS

98% 95% 98%

93% 95% 92%
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Fonte: As autoras (2023).

A partir da analise dos resultados apresentados no Gréfico 2, observa-se que
66% das questbes apresentam 90% de respostas Favoraveis ao aprendizado
obtido com a realizacéo do projeto, quando comparado a quantidade de respostas
neutras e desfavoraveis. Como forma de padronizar a analise dos dados,
considerou-se como relevantes para as categorias de resultados Neutros e
Desfavoraveis a aprendizagem, respostas superiores a 10% do total de alunos
participantes, como apontados nas questdes: 4, 8 e 10.

A questdo 4, questiona aos alunos se o projeto aplicado possibilitou
compreender como 0s conceitos estudados podem ser utilizados em diferentes
contextos e situacdes, na qual 12% dos resultados sdo apontados como Neutros,
indicando a possibilidade de os mesmos nao terem compreendido o objetivo da
guestdo ou mesmo, ndo conseguirem identificar a extensdo do que seriam estes
contextos e situacdes. Esses resultados € que levam a conduzir debates em sala
de aula para o direcionamento do assunto e levantamento de possibilidades de
aplicacdes no cotidiano destes alunos.
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Os resultados apontados para a questdo 8, a qual questiona se o0
desenvolvimento do projeto, possibilitou trabalhar a habilidade de mediar conflitos
surgidos durante o processo de execucdo. Considerando o periodo de
desenvolvimento dos alunos, os quais possuem idades entre 15 e 16 anos, esta
competéncia estd em formacéo, compreendendo que eles ainda passardo por
experiéncias como na proposta no projeto, possibilitando a maturacdo individual
para mediar e lidar com conflitos entre os pares. O Ministério da Satude segue como
definicdo de adolescéncia a prescrita pela Organiza¢cdo Mundial da Saude (OMS),
qgue caracteriza o periodo de 10 e 19 anos e compreende como juventude a
populacdo dos 15 a 24 anos (BRASIL, 2010).

Em andlise a questao 10, a qual questiona se o desenvolvimento do projeto
possibilitou propor solugcbes para os problemas encontrados, aponta 12% de
respostas Neutras, trazendo o questionamento sobre 0 que os alunos consideram
como “solugdes para os problemas encontrados” e se eles interpretaram como
pessoais e relacionados aos conflitos existentes no grupo. Faz-se necessaria a
reestruturacdo da questéo e a retomada do contexto em sala de aula, como forma
de complementar os conceitos trabalhados. Segundo Peterossi (2005), o dialogo
permeia as relacbes que acontecem na escola, o que é fundamental, posto que &
responsavel pelo desenvolvimento e equilibrio das metas que se busca alcancar e
que se espera ocorrer.

De uma forma geral, observa-se a partir da analise das respostas apontadas
como neutras, a dificuldade na aplicacdo das habilidades socioemocionais e
cognitivas: “compreender a aplicagdo dos conceitos em diferentes contextos e
situagdes”, “habilidade de mediar conflitos”, “propor solucdes para os problemas
encontrados”, indicadores que afirmam a necessidade de trabalhar os objetivos
propostos no itinerario formativo de LMIS, mesmo significando uma pequena
porcentagem da populacdo estudada. Os resultados considerados favoraveis
apontam que a maioria dos alunos, média de 92% deles, considera que 0s objetivos
propostos foram alcancados durante a aplicacdo do projeto, apontando que
metodologia ativa utilizada promove o aprendizado dos conceitos por meio da
aplicacdo pratica e vivencial dos conteudos que geralmente sdo abordados
somente em contexto teorico.

Os resultados apontam acdes que podem ser implementadas ao trabalho em
sala de aula, como forma de validar a compreensdo dos conhecimentos
trabalhados e estratégias aplicadas. Peterossi (2014) aponta que as praticas
formativas intermedeiam as relacdes de ensino e aprendizagem e se constituem
em um fator altamente significativo para a motivacdo e desempenho do aluno e
também para a satisfacéo pessoal e profissional do professor.

5 Consideracdes finais

Os resultados apontados neste estudo confirmam a importancia da aplicacao
pratica dos conceitos em sala de aula, como também a relevancia em analisar a
sua aplicacdo e retomar conceitos que nao foram bem compreendidos pelos
alunos, validando o processo de aprendizagem. Sao andlises que exigem um
tempo indisponivel ao cotidiano desse docente, o qual é dividido em deslocamentos
entre as escolas, preparagao de aulas, correcdo de materiais e tempo de estudos
(capacitacOes, especializagbes, mestrado e doutorado) como necessidade de
manter-se atualizado em uma profisséo que exige a manutencgao do seu saber.
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Como forma de direcionar e traduzir em linguagem compativel ao mundo do
adolescente, estudante do ensino médio, em sala de aula, o trabalho com projetos
como metodologia ativa promoveu nos alunos autonomia para aplicacdo do
conhecimento tedrico e uma visdo global de como o processo de aprendizagem
pode ser direcionado e compreendido como totalidade na préatica e na vida cotidiana
desses alunos.

O trabalho em sala de exige do docente a necessidade da aplicacdo dos
conceitos tedricos por meio de outras abordagens, como nas metodologias ativas.
Essa préatica, comum na formacdo de profissionais das areas industriais e de
gestdo, € pouco direcionada na formacdo docente, muitas vezes pautada em
conceituacdo tedrica. Esse fato traz a tona a necessidade da capacitacdo e
orientacdo dos docentes para o direcionamento de trabalhos em campo e aplicacao
de projetos como ferramenta de aprendizagem.

A busca por novas ferramentas para a constru¢ao do conhecimento em sala
de aula é um desafio aos docentes visto que, geralmente, a licenciatura é pautada
a direcionar o ensino por meio de técnicas tradicionais e abordagens
metodologicas. Elas sdo focadas em obter resultados quantitativos e objetivos,
muito diferentes dos novos processos de aprendizagem compreendidos nas novas
diretrizes educacionais.

Ser docente reflete a responsabilidade de tracar caminhos a serem
percorridos por diversas geracdes e agentes. Seu trabalho é repleto de demandas
gue néo se limitam a seguir conceitos e ensina-los, mas envolve toda uma reflexdo
sobre seu papel na sociedade e nos percursos que traca para seus alunos
percorrerem e se tornarem cidadaos responsaveis para a evolucdo de uma
sociedade mais saldavel e consciente.

Seu papel foi atualizado e modificado de acordo com a nova visao da
sociedade, ndo se limitando apenas as elaboracdes de suas aulas, materiais
didaticos e avaliativos, ou mesmo da participacdo de projetos pedagogicos e
eventos realizados pelas unidades de ensino. Da mesma forma que a sociedade e
o mercado de trabalho foi evoluindo e se modificando, esse profissional assumiu o
papel de agente responsavel por indicar os caminhos necessarios para novos
sistemas de aprendizagem. Dessa forma, coloca-se como papel do docente, a
constante necessidade de aprendizado e uma visdo abrangente para tracar e
estruturar sua demanda de trabalho, a qual exige uma capacidade de
autorregulacao constante para lidar com as exigéncias de sua profissao.
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